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SimSafety



Φιλοςοφία SimSafety

• Εμπειρικι Μάκθςθ 

(Experiential learning)

• Προςομοίωςθ 

(Simulation)



Περιβάλλον

• Περιοχι παιχνιδιϊν (υπόκεςθ, 
βακμοί, παίχτεσ κ.τ.λ.)

• Κζντρα Πλθροφοριϊν

• Κζντρο Καταγγελιϊν 
(δυνατότθτα αντιμετϊπιςθσ)



Φιλοςοφία παιχνιδιϊν

• Ο κάκε παίχτθσ ζχει ζνα ρόλο

• Η ταυτότθτα /ο ρόλο είναι κρυφόσ (ανωνυμία 
ςτο Διαδίκτυο)

• Μζςα από ενζργειεσ/επικοινωνία ο κάκε 
παίκτθσ προςπακεί να πετφχει το ςτόχο του 
και να καταλάβει το ρόλο των άλλων παικτϊν

• Συηιτθςθ ςτθν τάξθ κανόνων καλισ χριςθσ 
και ςυμπεριφοράσ ςτο διαδίκτυο και ςτθ ηωι 
μασ



Απαιτιςεισ παιχνιδιϊν

• Αντιλαμβάνομαι το ρόλο μου

• Ενεργϊ και επικοινωνϊ ςτο περιβάλλον  

– Προςποίθςθ του ρόλου 

– Κατανόθςθ των ρόλων των άλλων (αντίλθψθ των 
ςυμβάντων γφρω μασ π.χ. κάποιοσ μασ κάνει bullying)

– Παίρνω πλθροφορίεσ αν χρειάηομαι 

– Αναφζρω κάτι που με κάνει να νιϊκω άβολα

– Κρίνω (βακμολογϊ)

• Συηθτϊ (ςτθν τάξθ) 



Περιγραφι/Σκοπόσ παιχνιδιϊν

• Μάκθμα1: «Προςωπικζσ φωτογραφίεσ»
– Πϊσ χειριηόμαςτε τθ δθμοςίευςθ προςωπικϊν 

ςτοιχείων

• Μάκθμα2: «Δε ςε παίηουμε!»
– Αποδοχι των ανκρϊπων γφρω μασ και 

ευαιςκθτοποίθςθ ςε ςυμπεριφορζσ που μπορεί να 
«πλθγϊνουν» διαδικτυακοφσ φίλουσ   

• Μάκθμα3: «Κλοπι»
– Πϊσ χειρίηομαι πρόςβαςθ ςε δεδομζνα ι αντικείμενα 

άλλου



Σενάριο εφαρμογισ ςτθν τάξθ

Εργαςτιρι ΗΥ/15 παιδιά

– 5 παίχτεσ

– 10 ςε 3 ομάδεσ παρακολουκοφν (προβολι με 
DLP) και ςυμπλθρϊνουν ςτοιχεία (βλ. ζντυπο 
«παρακολοφκθςθσ»)

Σθμείωςθ: ςε πιο προχωρθμζνο επίπεδο κα μποροφςαν  όλοι να 
ζχουν το δικόσ τουσ avatar και παρόλο που δεν κα μποροφν να 
παίξουν το παιχνίδι κα μποροφν να  κάνουν παρεμβολζσ 


